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Ozet

Yasam doéngiisii icerisinde, Justinianus vebasindan ispanyol gribine insan hayatini etkisi altina alarak ciddi 6limlere ve saglk
sorunlarina sebep olan pek ¢ok pandemi yasanmistir. Ozellikle 2019 yilinda tanistigimiz ve giiniimiizde de etkisini devam
ettiren Koronaviriis (COViD-19), yasanan pandemiler arasindaki en yakin drnegini olusturmaktadir. Bu pandemi ile insanlarin
yasamsal faaliyetlerini sirdirdukleri alanlarin yani konutlarin biyolojik savunma gergevesinde sosyal izolasyonunun gerekliligi
ve 6nemi vurgulanmistir. insan yasamini etkileyen ve insan kontroliinde olmayan evrensel degisimlerde konut tasarimlarinin
bu degisimlere cevap verebilecek nitelikte kurgulanmasi ya da ¢oéziimlenmesi gerekmektedir. Mobil mekanlar ise bu
¢ozlimlemeye 6rnek olusturmaktadir. Ginlimiz teknolojik, sosyo-ekonomik ve kiiltirel imkanlari dogrultusunda bir kisminin
ya da tamaminin uygulanmasi mimkiin olmayan mekanlar olarak ifade edilen kurgusal mekanlarda da pandemi konusu ele
alinmistir. Dolayisiyla glinimiz sinema eserlerinde ve fiitiristik mekan tasarimlarinda mobil mekanlar dikkat gekmektedir. Bu
calismada ‘pandemi’ kavraminin mobil konut ve kurgusal mekan tasarimlari Gzerindeki etkisinin incelenmesi
hedeflenmektedir. Calismada nitel metotlardan yararlanilarak, durum analizi kapsaminda 6rnek olay incelemesi yontemi
tercih edilmistir. Oncelikle yapilan arastirmalar dogrultusunda pandemi kavraminin literatiire dayali tanimlamasi yapiimistir
ve insanlik tarihinde meydana gelmis 6liimcul salgin hastaliklardan (pandemiler) bahsedilmistir. Daha sonra konut tasarimi ve
pandemi iliskisi irdelenerek mobil mekan tasarimlari Gzerinden 6rnekler sunulmustur. Kurgusal mekan kavrami literatiirde
yer alan kaynaklar gercevesinde tanimlanarak mobil mekan tasarim 6rnekleri incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda mobil
mekanlarin olasi bir pandemi durumunda sosyal izolasyonun saglanmasi noktasinda bir ¢6ziim niteliginde olacagi ve bu gibi
toplumsal sorunlarin kurgusal mekan 6zeline de yansiyacagi 6n gérilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Pandemi, Konut Tasarimi, Kurgusal Mekan Tasarimi, Mobil Mekanlar

Extended Abstract

Affecting human life; natural disasters, wars, pandemics (outbreaks) etc. Social breaks, such as social breaks, also affect social
life and cause some vital changes. The pandemic, which is still in effect today, sets an example for these social breaks.
Therefore, pandemics (epidemics) that affect social life with a wide spread feature affect both residential life and working
life. This situation has caused the human-space relationship to change within the framework of pandemic conditions. To give
an example, during the pandemic process, people have been affected socially and psychologically by staying under quarantine
in the residences, which we have described as living spaces, more than ever before.

Houses provide heating, shelter, storage, etc. for people. Can be expressed as the spaces they use to meet their vital activities.
With the effect of changing conditions and technology over time, different functions and needs lead to changes in housing
design and spatial organization. From this point of view, the housing, which is primarily affected by the universal changes
affecting human life, should be designed as functional and flexible spaces that can respond to these changes. In epidemic
situations such as the pandemic that affects social life, where social distance is minimized, new needs have paved the way
for structural and functional changes in buildings. Especially in cities, buildings and interiors, new design guides that regulate
human mobility and social life have begun to emerge. Along with the concept of pandemic, housing maps and spatial
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definitions in minds have changed. This situation causes users to be directed to mobile spaces with functional design features.
Mobile spaces are used as temporary accommodation units in social breaks that affect human life, considering a sheltered
and isolated life. Especially affecting human life; After natural disasters, wars and pandemics (epidemics), people need to
provide the basic requirements they need to continue their vital activities.

With the technological advances in the world reaching a serious point, many space designs; It appears as a fictional space
through cinema works, serials and animations. Although fictional spaces are expressed as spaces that do not exist in reality,
it deals with many current social issues within the framework of design criteria. Many design proposals are seen both in
cinema works and futuristic designs, especially in terms of providing spatial isolation in the fictionalization of pandemic
spaces. The venue functions as a fictionalized movie scene. In this context, the scene is formed within the framework of the
scenario and characters by evaluating the building elements, equipment elements and furniture together.

Pandemics affect people's social life and cause social breaks. It is seen that this situation, which is related to epidemics as a
global threat, affects every individual in the society psychologically. In this context, social isolation has become a necessity in
space and housing designs. In order for functional, perceptual and sensory communication to respond to the conditions
experienced in pandemic conditions, space designs should be considered as solution-oriented and functional. Houses are
places that meet the need for shelter, which is one of the basic living needs of the communities in which they are located.
Therefore, the necessity of social isolation comes to the fore within the scope of the content of the pandemic conditions.
These conditions shape the dwellings by partially or completely re-functionalizing them. Thus, portable, demountable,
relocatable mobile space design approaches emerge and are formed in line with the needs of people.

In this study, it is aimed to examine the effect of the concept of ‘pandemic' on housing and fictional space designs. In addition,
it is examined how mobile space design examples will respond to the needs in case of a possible pandemic. In the study,
single scanning model was preferred by using qualitative methods. First of all, in line with the researches, the concept of
pandemic was defined based on the literature and the deadly epidemic diseases (pandemics) that occurred in the history of
humanity were mentioned. The structure of the research was created by compiling the conceptual information based on the
literature. Then, the relationship between housing design and pandemic was examined and examples were presented on
mobile space designs. The concept of fictional space has been defined within the framework of literature resources and
mobile space design examples have been examined. Results and suggestions were presented by making spatial evaluation
within the framework of information and visual readings in the literature obtained.

Keywords: Pandemic, Housing Design, Fictional Space Design, Mobile Spaces
Giris

insan hayatini etkileyen; dogal afetler, savaslar, sicak catismalar vb. gibi toplumsal kirilmalar sosyal
hayati da etkileyerek bazi yasamsal degisikliklere sebep olmaktadir. Glinimiizde halen etkisini
surdliren pandemi ise bu toplumsal kirilmalara 6rnek olusturmaktadir. Pandemi kavramina bakacak
olursak; “Bir hastaligin veya enfeksiyon etkeninin tlkelerde, kitalarda, hatta tim diinya gibi ¢ok genis
bir alanda yayilim gostermesi” seklinde tanimlandig1 gérilmektedir (T.C. Saglik Bakanligi, 2020: (sy)).
Toplumsal yasami genis bir yayilim 6zelligiyle etkisi altina alan pandemiler {salgin—-hastalkdar} hem
konut yasantisini hem de giinliik yasami etkilemektedir. Bu durum ise insan-mekan iliskisinin pandemik
kosullar cercevesinde degismesine sebep olmustur. Dolayisiyla icinde bulunulan mekanlar yani;

konutlar, fabrikalar, hastaneler vb. sosyal yasam alanlarinda gerceklesen islevsel, duyusal ve algisal
iletisimin yasanan kosullara cevap verebilmesi gerekmektedir.

Konutlar insanlar icin isinma, barinma, depolama vb. yasamsal faaliyetlerini karsilamak icin
kullandiklari mekanlar olarak ifade edilebilir. Mekanlarin icini olusturan donatilar ise uzmanlarca
¢6zimlenerek mekanlarin kullanici ihtiyaglarina gore olusturulmasina katki saglamaktadir (Glines,
Demirarslan, 2020:82). Zamanla degisen kosullar ve teknoloji etkisiyle farkli islev ve ihtiyaclar konut
tasarimi ve mekansal organizasyonu iizerinde degisikliklere yol agmaktadir. Ozellikle pandemi etkisiyle
¢alisma hayatindaki degisim, yasam alani olarak tanimlanan konutlarin farkli bir gérev Gstlenmesini
saglamaktadir (Guney Yiksel, 2022:91). Bu durum ise kullanicilarin fonksiyonel tasarim 6zelliklerine
sahip mobil mekanlara yonlenmesine sebep olmaktadir.
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“Kurgusal mekanlar algisal-kavramsal sanat Uriinlerinde mekan tasarimcilarn tarafindan betimlenen
dzgiin mekanlar” olarak tanimlanmaktadir (Ozdoglar, Kavut, 2022:69). Diinyada gerceklesen teknolojik
ilerlemelerin ciddi bir noktaya gelmesiyle pek c¢cok mekan tasarimi; sinema eserleri, diziler,
animasyonlar araciligiyla kurgusal mekan olarak karsimiza ¢citkmaktadir. Kurgusal mekanlar her ne kadar
gercekte var olmayan mekanlar olarak ifade edilse de pek ¢ok giincel toplumsal konulari, tasarim
kriterleri cercevesinde ele almaktadir. Ozellikle pandemik mekanlarin kurgulanmasinda mekansal
izolasyonun saglanmasi acisindan pek ¢ok tasarim onerisi gerek sinema eserlerinde gerekse futiristik
tasarimlarda gorilmektedir.

Amag ve Yontem

Bu calismada ‘pandemi’ kavraminin konut ve kurgusal mekan tasarimlar Uzerindeki etkisinin
incelenmesi hedeflenmektedir. Buna ek olarak mobil mekan tasarim 6rneklerinin olasi bir pandemi
durumunda ihtiyaclara ne nokta cevap verecegi irdelenmektedir. Calismada “Arastirmacinin zaman
icerisinde sinirlandirilmis bir veya birden fazla durumu ¢oklu kaynaklari iceren veri toplama araclari
(gozlemler, gorismeler, gorsel-isitsel arastirmalar, materyaller, raporlar) ile detayl bir sekilde bilgi
topladigl, durumlarin ve duruma bagh temalarin tanimlandigi nitel arastirma yaklasimi” (Creswell,
2013: 97) olarak tanimlanan, durum ¢alismasi yonteminden yararlanilmistir. Literatir ¢ergevesindeki
‘pandemi’, ‘konut’ ve ‘kurgusal mekan’ kavramlari irdelenmistir ve edinilen bilgiler derlenerek
arastirmanin striktlrd olusturulmustur. Buna ek olarak mobil mekan kavrami tarihsel bir siireg
icerisinde incelenmistir ve mobil mekan tasarim drneklerinden bahsedilmistir. Pandemi konusunu
isleyen (¢ adet sinema eseri ornegi secilerek mekan okumalari gerceklestirilmistir. Elde edilen
literatlire dayali bilgiler ve gorsel analizler ¢cergevesinde degerlendirmeler yapilarak sonug¢ bolimi
olusturulmustur.

Pandemi Kavrami

Pandemi, Eski Yunan dilinde tim anlamina gelen ‘pan’ ve insanlar anlamina gelen ‘demos’
sozclklerinden tiretilen, ‘tiim insanlari etkileyen’ anlaminda kullanilan bir kavramdir (Aslan, 2020: 36).
Diinya Saghk Orgiitii’ne (World Health Organization) gére ise pandemi, bir kita veya tiim diinya gibi gok
genis alanda yayilan, insanlar arasinda kolay ve siirekli bir sekilde bulasabilen yeni salgin hastaliklara
(epidemi) verilen isimdir (WHO, (ty)). Pandemi teriminin Tirk Dil Kurumu tarafindan yapilan bir
tanimlamasi bulunmamaktadir. Ancak Cumhurbaskanhig Kiltlr ve Sanat Politikalari Kurulu’nun baz
kelimelerin Tilrkge karsiliklari hatirlatmak amaciyla yapmis oldugu agiklamada ‘pandemi’ kelimesinin
yerine ‘salgin’ kelimesi kullanilabilecegi 6nerisinde bulundugu bilgisine ulasilmistir (url-1). Bu
dogrultuda Tik Dil Kurumu’nun sozliglinde salgin kavrami; “Kisa zamanda ¢evredeki insan, hayvan
veya bitkilerin buytk bir bolimine bulasan, mistevli” ve tiptaki anlamiyla “Bir hastaligin veya baska
bir durumun yayginlasmasi ve bircok kimseye birden bulasmasi, epidemi” olarak tanimlanmistir (TDK,
(ty)). insanligin varolusundan itibaren genis cografyalara yayilan, ciddi élimler ve saglik sorunlari
olusturan pek ¢ok pandemi yasanmistir. Bunlardan bazilari: Kara Veba, ispanyol Gribi, Hong Kong Gribi,
Kus Gribi, Domuz Gribi ve giiniimlizde devam eden; AIDS/HIV ve Koronaviris (COVID-19) pandemisidir
(Aslan, 2020:36-38).
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Tablo 1. insanlik tarihinde bazi 8limciil pandemiler (salgin hastaliklar)

Salgin (Pandemi) Yil(lar) Oliim Oram Aciklama

‘Biiyiik Veba Salgini’ olarak da bilinen bu salgin Cin

Kara Veba 1347-1351 200 milyon ve Asya’nin giiney batisinda baglamistir.

Ik olarak ABD’nin New Mexico eyaletinde tespit
Ispanyol Gribi 1918-1920 40-100 milyon  edilmistir. Bu pandemi insanlik tarihindeki en biiyiik
salgin olmustur.

‘Asya Gribi’ veya ‘Cin Gribi’ olarak da bilinen bu

Hong Kong Gribi 1968-1969 1 milyon salgin ilk kez Hong Kong’da ortaya ¢ikmustir.

Viriis kaynakl 6liimciil bir hayvan hastaligidir. Cin’de
Kus Gribi 2003-2008 245 ortaya cikmis ve etkisini gostererek 61 iilkeye

yayilmistir.

Ilk kez Meksika’da ortaya cikmistir. 191 iilkeye
Domuz Gribi 2009 8238 yayilmistir ve Diinya Saghk Orgiitine (WHO) gore

21.yy’n ilk pandemisidir.

‘Insan Bagisiklik Yetmezligi Viriisii’ olarak da bilinen
38 milyon bulasici bir hastaliktir. Bilinen ilk AIDS vakalar

AIDS/HIV 1981- (2021 itibartyla) ABD’nin New York ve Kaliforniya eyaletlerinde
rapor edilmistir. Giiniimiizde etkisi devam etmektedir.
Cin’in Hubei bolgesi baskenti Wuhan’da ortaya
Koronaviriis 9019- 6,8 milyon ctkmugtir. 11 Mart 2020°de Diinya Saglik Orgiitii
(COoVID-19) (2023 itibartyla) tarafindan ‘pandemi’ olarak ilan edilmistir ve

ginimizde etkisi devam etmektedir.

Pandemi siirecinde insanlar daha 6nce hi¢ olmadigl kadar yasam alanlari olarak nitelendirdigimiz
konutlarda karantina altinda kalarak sosyal ve psikolojik anlamda etkilenmislerdir.

Pandemi 6ncesinde hayat standartlarinin sonucu olarak is, egitim, spor, alisveris, eglence
gibi glnlik rutinler konut disarisinda rutinin ihtiyaclarina gore farkli mekanlarda
yapilmaktayken; getirilen kisitlamalar sonucunda konut, tim gilinlik rutinlerin ihtiyaglarini
karsilayabilecek mekanlari biinyesinde barindiracak sekilde déntismistiir (Ozdevecioglu,
Ark., 2022: 439).

Ancak insan dogasi geregi her zor kosulda sisteme uyum saglayan, coziimler lGreten ve bugiine dek
varligini sirdiren canh bir varliktir (Basar, 2021: 58).

Konut Tasarimi ve Pandemi iliskisi

Konut, insanin temel yasamsal gereksinimlerini ve barinma ihtiyacini karsilayan, onlari fiziksel
etkilerden koruyan mekanlardir. Hasol’a (1990: 165) gore ise konut, “Bir ya da daha ¢ok insanin ikamet
ettigi yer, ev, mesken, ikametgah” seklinde tanimlanmistir. Ginliimizde hizla gelisen teknoloji ve
ekonomik degisimler, sosyo-kiiltiirel yasamin ve yasam sartlarin farklilasmasina, kullanici profilinin
cesitlenmesine sebep olmustur. Yasamsal ihtiyaclarin cesitlenmesi ve konutun bu duruma yetersiz
kalmasindan dolay! insanlar giinlin sartlarina cevap veren yeni yasam alanlarina yonelmislerdir.
Yasamda bir nirengi noktasi olarak nitelendirilen konut, mekanin mevcut kosullarina ne kadar uyum
sagladiginin degil, gelecekte olmasi ihtimal kosullar karsisindaki uyumunun énemini vurgulamaktadir
(Alga, 2005:9). Bu acidan bakildiginda insan yasamini etkileyen evrensel degisimlerde dncelikli olarak
etkilenen konutun bu degisimlere cevap verecek nitelikte, islevsel ve esnek mekanlar olarak
tasarlanmasi gerekmektedir. Yasam donglsiu cercevesinde gerceklesen ve insan hayatini etkileyen;
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iklim degisikligi, savaslar, dogal afetler, pandemiler, dogal kaynaklarin yetersizligi, biyolojik salinimlar
vb. kosullara hazir ve donanimli konut tasarimlari énem tasimaktadir. Ozellikle olusabilecek bir
pandemi durumunda biyolojik savunmanin ve sosyal izolasyonun gerceklestigi birincil mekanlar
insanlarin yasam alanlarinda yani konutlarda miimkin olacaktir. Aslinda hemen hemen herkesin yasam
alanlarinda bulunan paspas bu izolasyonun baslangici olarak nitelendirilebilir.

Sosyal mesafenin minimalize edildigi toplumsal hayati etkileyen pandemi gibi epidemik durumlarda,
ortaya c¢ikan yeni ihtiyaglar, binalarin yapisal ve islevsel olarak degistiriimesinin yolunu agmistir.
Bilhassa sehirlerde, binalarda ve ic mekanlarda insan hareketliligini ve sosyal yasami diizenleyen yeni
tasarim kilavuzlari olusmaya baslamistir. Pandemi ile yasanan kisa ve uzun siireli karantinalar, sosyal
mesafe kurallariyla beraber insanlarin glindelik faaliyetlerinin tamamini ya da biyiik bir kismini ‘konut’
icerisinde gecirmelerine sebep olmustur. (Ozdevecioglu, Ark., 2022: 434). Dolayisiyla insanlarin sosyal
davranis bigimleri degiserek mekansal kullanimlarina yansimistir. Bu durum 6ncelikle ¢alisma ve egitim
sistemine yanmistir. Ev-ofis kavraminin kullanimi artarak insanlarin yasantisinda yerini almistir.
Boylelikle konutlar bilinen anlamiyla yalnizca temel ihtiyaglarin karsilandigi yasam alanlari olmaktan
cikip, birer calisma ofisi, toplanti salonu, derslik gibi egitim mekanlarini da kapsayan fonksiyonlarin
karsilandigi mekanlara donismustir (Glaney, 2022 :91).

Bu kapsamda konut tasarimina olasi bir pandemi durumunda cevap verebilecek fonksiyonlar asagida
listeleyebiliriz:

e Konutlara giris-cikislar i¢in; temizlenme Uniteleri, hijyen uygulamalari, ultraviyole
dezenfeksiyon gerecleri, ylizey dezenfeksiyon cihazlari, ultraviyole sterilizatorler, diger
sterilizatorler, gibi sistem ve uygulamalar

e Temel yasamsal ihtiyaglarin depolanacagi alanlar igin; buharl dolap giyim bakim
sistemleri (steam closet clothing care system), kilerler, gardirop tipi buzdolaplari

e Havalandirma ve iklimlendirme ve tesisat sistemleri icin; frekans inverterli fanlarda,
frekans degeri arttirma, i¢ ortamlari miimkin oldugunca dis hava ile havalandirma
mekanik havalandirma ve hava kosullandirma sistemleri, yer alti konutlari igin atik su
basma sistemleri, su filtreleme, temiz su baglanti noktalari, gerekli durumlarda KBRN
filtre sistemi gibi uygulamalar

e Aydinlatma icin; dogal aydinlatmadan maksimum faydalanma, yeralti mobil konutlari
icin, Glnes enerjisi sarj sistemi gibi sistemleri, 12 Volt LED i¢ aydinlatma gibi donanim
ve sistemler

e Toplu yasam icin sosyal mesafe bolicileri icin; béllici duvarlar, hareketli bolme duvar
sistemleri, yatay katlanir hareketli bélme duvar sistemleri, panfold auto elektrikli
katlanir duvar sistemleri,

e Guglu bir iletisim agi icin; 12 Volt TV/USB/HDMI sistemleri, kablosuz wifi, stick
modemler gibi cihazlar

e Organik gida ve biyofilik tasarim anlayisina katki saglamak icin; ev tarimina uygun
Gniteler, topraksiz bitki ve sebze yetistirme sistemleri, sebze tarhlari, hidroponik dikim
raflari gibi Grlinler

Pandemi kavramiyla beraber zihinlerde var olan standardize konut planlama haritalari ve mekansal
tanimlamalar degisiklik gdstermistir. Konutlar; egitim yapilari, galisma mekanlari, siginma mekanlari,
karantina mekanlari gibi farkli islevler yiklenmislerdir. Mesafenin sosyal hayata dahil olusu ve
karantina kavraminin insan yasami Uzerindeki kisitlamalar pek ¢ok i¢ mimar, mimar ve tasarimciyi
konut mekan tasarimlarina yeni bakis agilari ve mobil yaklasimlar getirmeye yonlendirmistir.
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Mobil Mekan

‘Mobil’ kelimesi; tasinabilen, hareket edebilen, sokilip takilabilen, gibi cesitli anlamlar tasimaktadir.
‘Mobil mekan’ kavrami ise; hareket edebilen, tasinabilen mekanlar anlamina gelmektedir (Tuncel,
2007: 120). “Dolayisiyla bu durumlari iginde barindiran ucak, karavan, tekne gibi hareketli mekanlar,
surekli olarak artan veya azalan, dogrusal, dairesel veya salinim hareketi yapan, bir yerden baska bir
yere seyahat veya tasima islevlerini de yerine getirebilen mekanlardir” (Sever, 2020:478). Bu mekanlar
gecmisten glnimuize kadar, cesitli kiltirlerde oncelikle gogebe yasamin getirisi, sonrasinda da
yasamsal faaliyetlerin strdlrilmesi amaciyla gelistirilmistir. Ginimizde ise mobil mekanlar insan
hayatini etkileyen toplumsal kirilmalarda, korunakli ve izole yasam gozetilerek gegici barinma birimleri
niteliginde kullanilmaktadir. Ozellikle insan hayatini etkileyen; dogal afetler, savaslar ve pandemiler
(salginlar) sonrasi insanlarin yasamsal faaliyetlerini strdirebilmesi i¢in ihtiyac duyduklari temel
gereksinimleri saglamalari gerekmektedir. Bu gereksinimlerinin basinda ise yasamsal faaliyetlerini
gerceklestirdigi mekanlar yani evler bulunmaktadir.

Tarihsel silreg icerisinde mobil mekanlar teknolojik gelismeler ile tasarimsal ve islevsel donisiimlere
ugrayarak ortaya ¢ikmistir (Kilic, 2020:384). En eski 6rnegini ise gocebe toplumlarin iklim, savunma,
beslenme ve korunma gibi yasamsal faaliyetlerini strdlirmek icin kullandiklari ¢adirlardir. Cadirlar,
gocebe kiltlrtiniin temel mimari 6gesi olarak mobil konut tarihinin baslangi¢c noktasini belirledigi
soylenebilir (Tuncel, 2007:183).

Resim 1. Gogebe Cadirlari (url-2)

“Cadirlara gore daha gelismis bir mobil mekan 6rnegiise yasam alani 6nerme 6zellikleriyle
karavan olarak tabir edilen tekerlekli araglardir. Bu araclar sayesinde gezginler, nereye
giderlerse gitsinler kalacak yer sorunlarini daha ucuz, daha rahat ve daha givenilir sekilde
¢O6zimlemislerdir. Karavani kendilerine gére uyarlayip ilk defa konut haline getirenler ise
ingiliz Cingeneleridir” (Kronenburg, 2002:6).
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Resim 2. ingiliz Cingene Karavani (url-3)

“Mobil mekanlarin tercih sebeplerinin 6nemi kadar tasarim olgitlerinin de dogru bir
sekilde kurgulanmasi olduk¢a ©6nemlidir. Dolayisiyla mobil mekanlar igin yapilan
tasarimlarda mekanin hareketli olma durumu unutulmamall ve bu yénde mekan
¢ozlimlemelerine gidilmelidir.” (Sever, 2020:482)

Bu cercevede mobil mekanlarin islevlerine gore 6zelliklerini;

e Tasinabilir mekanlar (portable)
e Sokulup-Takilabilir mekanlar (demountable)
e Yeniden konumlandirilabilir mekanlar (relocatable) seklinde listeleyebiliriz.

Koranenburg (1998:3) calismasinda mobil mekanlari, tasinabilir mimari ile ortlstirerek barinma,
egitim, eglence, saglik, ticari ve Uretim gibi insan faaliyetlerinin gereksinimlerine cevap veren hareketli
bir mekan tasarlanabilecegi ifade etmektedir.

Ornek Tasarimlar

Teknolojik gelismeler sonucu yeni yapisal malzemelerin tasarim alanina girmesi, farkli modiler yapi
sistemlerini (pndmatik, gerilebilir ve portatif) ortaya ¢ikarmistir. Bunun getirisi olarak kullanici istekleri
ve paralelinde tasarim c¢6zimleri sunabilen mekansal yaklasimlar olusmustur. Mekan Uzerindeki
tasarim ¢oOzimleri, malzemelerin kullanimi ve isleyis Ozellikleri sayesinde; mobil tasarim
yaklasimlarinda farkli form arayislarinin yapisal olcekte vicut bulmasina imkan saglamistir
(Kronenburg, 2002: 8).

Buna ek olarak, mobil yapilarin malzeme segimlerinin dogru yapilmasi mekan degisimi,
kurulabilirlik ve tasinabilirlik agisindan kolaylik saglamaktadir. Bulunduklari iklim kosullari
gbz onlinde tutularak tretim teknikleri ve malzeme secimleri belirlenmeli, bu segimler
uzun vadede mobil yapinin dayanimini saglayacak nitelikte olmalidir (Tuncel, 2007:120).

“1999 yilinda ispanyol tasarimci Martin Ruiz de Azda tarafindan tasarlanan ‘Basic House’ isimli tasarim,
kotu hava kosullarina maruz kalan evsiz insanlarin cebinde tasiyabilecegi bir mobil mekan olarak
karsimiza ¢ikmaktadir” (Rosenfield, 2012:12). Bu deneysel prototip, ev sahibi olma fikrine meydan
okuyarak gliniimizin materyalist gercekligine bir alternatif sunmaktadir. Tasarimin katlanabilir,
sisirilebilir ve tersine gevrilebilir yapisi polyester materyalden olusmaktadir ve sisirildiginde sekiz metre
kiiplik kapal bir alana déntsmektedir.
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Resim 3. Basic House, Martin Ruiz de Azta, 1999 (url-4)

Endistriyel tasarimci Adem Onal tarafindan konsept olarak tasarlanan ‘Life Box’ dogal afetler
sonucunda yasamsal ihtiyaglarin hizli ve etkili bir sekilde karsilanmasi amaciyla mobil mekan niteliginde
tasarlanmistir. Tasarim kurgusu ise yardim malzemelerinin gonderimi zor bolgelere havadan
ulastiriimasi fikri cercevesinde sekillenmistir. Life Box, iki kisinin rahatga tasiyabilecegi hafiflikte
tasarlanmistir. Esneklik ve yalitim saglamasi amaciyla polietilen malzeme kullanilmistir. Ayrica kalabalik
popilasyonu bir arada tutmak igin birbirine eklenebilen modiiler bir forma sahiptir (Brownstone,
2013:76).

. g -

Resim 4. Life Box, Adem Onalan, 2013 (url-5)

1986 yilinda karavan ya da mobil bir ev olarak tasarlanan ‘De Markies’ 1995 yilinda Uretilerek
Rotterdam Tasarim Yarismasinda Kamu Odiili‘ni almistir (url-6). Dikdértgen forma sahip tasarim
yapisal olarak dort diisey ylizeyden olusmaktadir. Tasarimin en genis ¢ift ylizeyinde korik sistemi
mevcuttur ve agildiginda yasam alani olarak iki farkli bolge olusmaktadir. Bu bolgelerin bir tarafindaki
cati ortlisu seffaf bir tente 6zelliginde olup disariyla iletisim kurmaktadir. Mekanin merkezinde ise
mutfak ve banyo alanlar bulunmaktadir. ic mekan tasariminda kullanilan mobilyalar ézel tasarlanarak
kismen katlanabilmektedir.
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Resim 5. De Markies, Eduard Bohtlingk, 1986 (url-7)

XfactorAngencies ofisi igin 2009 yilinda dmvA tarafindan tasarlanan mobil birim bir uzay yumurtasi
formunda tasarlanmistir. Bu tasarim kisinin ihtiya¢ duyabilecegi tim yasamsal gerecleri icinde
barindirmaktadir. Bigimsel olarak bakildiginda ise burun kismi otomatik olarak agilarak bir gesit
sundurma gorevi gormektedir. Blyik bir karavan olarak tasarlanan bu mobil yapi ofis, ev, resepsiyon
ya da istenilen bir amag icin kullanilabilmektedir. Yapi malzemesi olarak polyester kullanilmaktadir. Bu
sebeple tasinabilir bir 6zellige sahip oldugu soylenebilir (url-6).

Resim 6. Blobvb3, dmvA (David Driesen, Tom Verschueren, Thomas Denturck), 2009 (url-8)

Kurgusal Mekan

Kurgusal mekan kavraminin anlamsal olarak tanimlamasinin yapilabilmesi igin dncelikle ‘kurgu’ ve
‘mekan’ kavramlarinin agiklanmasi gerekmektedir. Bu baglamda, Turk Dil Kurumu’na gore ‘kurgu’
sozcUgu felsefe alanindaki tanimiyla, “uygulamaya ge¢meyen, sadece bilmek ve agiklamak amacini
glden disiince, kuramsal arastirma” sinema ve televizyon alanindaki tanimi ise “gercek olmayan olay
ve kahramanlardan olusan eser” olarak nitelendiriimektedir (TDK, (ty)). Bu tanimlar cercevesinde
Yalgin’a (2017:3) gore kurgu, yalniz gergcek olmayan ve hayal mahsuli olan sey degildir. Ayni zamanda
bir sanat eseri ya da tasarimin kompoze edilmesi asamasinda 6nemli bir 6gesidir. Mekan kavrami ise
mimarlik s6zlGglinde; “kisiyi cevreden belli bir 6l¢lide ayiran ve icinde cesitli eylemlerini siirdiirmesine
elverisli olan bir bosluk” seklinde tanimlanmaktadir (Hasol, 1990:313). Glir (1996:44) mekan kavramini,
“insanin, insan iliskilerinin ve bu iliskilerin gerektirdigi donatilarin icinde yer aldigi, sinirlari kapsadigi
orgitlenmenin yapi karakterine gore belirlenen bosluktur” seklinde tanimlamaktadir. Bu iki tanim
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dogrultusunda mekan; insan-eylem iliskisi kapsaminda, sinirlandiriimis ve kurgulanabilen bosluk olarak
da yorumlanabilmektedir. Kavut ve Ozdoglar calismasinda ‘kurgusal mekan’ kavramini, sézcugiin
kelime kékenini olusturan ‘kurgu’ terimi ile agiklamaktadir. Kavut ve Ozdoglar’a (2013: 104) gére kurgu;
bir anlam bitunliglinl saglayacak bicimde parcalarin kompoze (birlestirmek, butlinlestirmek)
edilmesidir. Kurgusal mekan ise; gergegin kopyasi degil, tamami ya da bir kisminin gergekte var olmasi
mimkin olmayan mekanlar olarak tanimlanmaktadir. Bu tanimlama cergevesinde mekan kurgusunun
aslinda duslincenin insan zihninde kavramlar arasindaki baglantilari organize ederek canlanmasiyla
gerceklestigi sdylenebilir. Yani mekan kurgulanmis bir film sahnesi islevi goriir. Bu baglamda sahne,
icerisindeki yapi elemanlari, donati elemanlari ve mobilyalar birlikte degerlendirilerek senaryo ve
karakterler ¢ergevesinde olusur.

21. yizyilda Diinya’nin teknoloji ile olan iletisiminin ciddi bir noktaya gelmesiyle pek ¢cok mekan
tasarimi; film, dizi, animasyon ve oyun platformlar araciligiyla kurgusal mekan olarak karsimiza
¢itkmaktadir. Yalgin’a (2019: 154) gore bahsi gegen alanlardaki; konut, hastane, fabrika vb. mekanlarin
rastlantisal olarak segilmedigini ‘Olimciil Deney’ isimli epidemi hastaliklarin konu edildigi korku
filminde kullanilan mekanin, gercek hayatta da salgin hastalik kontrol merkezi olarak kullanmasi 6rnegi
cercevesinde belirtmistir. Bilim kurgu tiriiniin alt tirlerinden, bilim kurgu-gerilim tirindeki bu yapit
Capcom oyun sirketi tarafindan tasarlanan ve ayni adi tasiyan bir oyun Uzerinden kurgulanmistir.
Filmde genetik ve salgin hastaliklarin tedavisi icin gelistirilebilecek ¢dzlimler Gzerine calisan ‘Umbrella
Inc.” isimli sirketin, galismalarinin ¢alinmasi siireci ve sonuglari konu edilmektedir.

Ornek Tasarimlar

2006 tarihli Max Brook’un romani olan Diinya savasi Z (World War Z), Marc Forster tarafindan 2015
yilinda beyaz perdeye uyarlanmistir. Diinya sonu kurgusunu iceren bu bilim, Post apokaliptik bilim
kurgu tlrlindedir. Genellikle bu kurgu tiriinde; nikleer savas, pandemi olusturan virlsler veya
intergalaktik irklarin diinyay! isgali gibi sebepler dolayisiyla, sosyo-ekonomik ve toplumsal diizeninin
¢Okus sonrasi anlatiimaktadir. Filmde, ana karakter olan Gerry Lane’in diinyadaki tiim toplumlarin yok
olusunu getirmek tzere olan, zombi salginini durdurmak icin ¢abalari anlatilmaktadir. Filmde tasvir
edilen bu pandemide, sadece yakin temasla isiriklarla olusan patojenleri lokal enfeksiyon yoluyla
saglikli bireye bulastirip onlari hizlica yasayan, saldirgan olllere dénustiren bir hastalik mevcuttur.

Filmin baglarinda goziiken salginin yikimi dogrultusunda insanlarin ugak gemilerine sigindigi, ana
karadan uzak ve gilvenli bir yasam alani olusturdugu goérilmektedir. Gemiye lojistik destek ve
transportasyon, askeri helikopterlerle saglanmaktadir. Salgindan kagan sivil halk icin gegici bir
barinma/konut tasarimi anlayisi mevcuttur. Yeniden konumlandirilabilen bu mekan, agik denizlerde
seyir halindeyken istenildigi konuma ulasabilir ve boylelikle gemi icinde bulunan insanlarin hastaliga
maruz kalma riski azalmis olur. Kontrol edilmesi gereken noktalar sadece transportasyon ekibi ve
lojistik ekibin gemiye giris ¢ikis alanlaridir. Kisacasi bu yapimda, pandemide en hizli ve etkin ¢6ziim yolu
aranarak gecici veya durumun sartlarina, stiresine bagl olarak kalici olarak da kabul edilebilen yeniden
konumlandirilabilir kurgusal bir yasam alani tasarimi gériilmektedir. Barinma mekaninda ranza tipi bir
numaralandirilmis yatak diizeni, yalin i¢ mekan tekstilleri s6z konusudur.
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Resim 5. Diinya Savasi Z, 2015 (yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintisi olarak alinmistir.)

Oliimciil deney (Resident Evil) Paul W. S. Anderson'in 2002 tarihli apokaliptik bilim kurgu filmidir. Bu
tlrde insanoglunun ve yarattig diizenin varhigini bitirecek olan bir salginin veya olayin baslangi¢ evresi
konu alinir. Filmde kurgusal bir sehir olan Raccoon City'nin altinda, ‘Umbrella Corporation'a ait the Hive
adinda bir genetik arastirma tesisi bulunmaktadir. Tesisin arastirma ve calisma konularindan biri
biyolojik silah olan, T virGstdr. Viris calindiktan sonra, tesisin yapay zekasi tamamen tesisi kapatarak,
icerdeki herkesi 6ldiirmesi ve bir ekibin de tesise ulasamamasi dogrultusunda iceri girerek yasadigi
olaylari anlatiimaktadir.

Zombi salginini konu alan yapimda, gizli bilim laboratuvarinin Gstiinde konumlandiriimis olan yapi,
Ludwig Ferdinand Hesse, Ludwig Persius ve Friedrich August Stiler tarafindan tasarlanan Schloss
Lindstedt Sarayi’dir. Yapi tasarim olarak roma donemi villalarina benzemektedir. Yalgin’a (2017:122)
gore yapinin tarihcesine bakildiginda, tiberkiloz ve kolera salgini icin karantina binasi olarak da
kullanildig1 gbzikmektedir. Kisacasi yeniden islev verilerek tasarlanan kurgusal mekan tasarimlari cogu
zaman gercek hayattaki mekanlardan referans alir. Boylelikle bir sinema eserinde, islevi seyirciye film
izledigini unutturmak olan anlati kurgusu giclendirilmis olunur. Filmdeki kurgusal laboratuvar tasarimi
ve Uzerinde konumlandirilan konut, gliclendirilmis camlar ve yiiksek teknoloji iceren malzemelerle olasi
bir salgin durumuna dayanikh gibi gdziikse de salgin yayllmaya basladiginda malzemeleri ve izolasyon
alanlarinin dayanim siiresi yetersiz kalarak, mekan tasarimi agisindan filmin kurgusu dogrultusunda
basarisiz olarak, temel islevleri olan barinma/saklanma ve izolasyonu yerine getirememistir. Kisacasl,
olasi bir felaket senaryosu tasvir edilirken, filmin senaryosu dogrultusunda kurgusal mekan tasarimi

yapilmaktadir.

Resim 6. Oliimciil Deney, 2002 (yayimlanmis eserin medya formatindan ekran gériintiisii olarak alinmistir.) (url-9)

Bir diger pandemi 6rnegi ise post apokaliptik bilim kurgu filmi olan yonetmen Marc Forster‘in 2006
tarihli Oliler diyan filminde (Land of the Dead) karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yapim Amerika Birlesik
Devletleri Pensilvanya Eyaleti'nde gegmektedir. Sehir kurgusunda insanlarin yasam alanlari, etrafta
bulduklari sinirlandirici malzemeler ve yontemlerle korunakl bir halde tasarlanmistir. (Cit, dikenli tel,
yer yer yiiksek duvarlar vb.) Oliiler Ulkesi, modern metropoliin sosyal mimari elestirisiyle ilgili en
basarili drnekler arasinda gésterilmektedir. Ornegin, Pittsburgh Metropolitan merkezinin nasil bir kale
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olarak kurgulandigi incelendiginde; zombileri disarida tutarken, ayni zamanda genis nifusunu da
yuksek luks konut tiplerinden farkh bir yerde barindirip asagida tutmaktadir (Martin, 2013:34).
Ekonomik refah seviyesine sahip, sehrin yoneticileri ve calisanlarina ait gokdelen icindeki konutlardaki
yapida bulunan yasam alanlari goziikmektedir. Bu yasam alaninda estetik kaygilar glidtilms, Barcelona
Chair gibi ikonik tasarimlara yer verilmistir. Duvar ylzeylerinde canli renklerin kullanimi bu mekani
tlrdeslerinden bagimsizlastiran bir detayken, sanat eserlerinin konumlandiriimasi, yiksek refah
seviyesinin gostergesi olarak tanimlanabilir. Pandemiden kagan, isci ve kas gliciinii sembolize eden
insanlar ise derme ¢atma virane baraka ve kullibelerde yasamaktadir. Bu baglamda bilim kurgu
filmlerinde kullanilan kurgusal mekan tasarimlarinin, olasi bir salgin durumunda sosyal hiyerarsik
yaplya elestirisel bir bakis acisi getiren 6zelligi goriilmektedir. Kisacasi olasi bir pandemi durumunda
kurgusal mekanin sinirlari, hedeflenen zaman dilimi dogrultusunda insanlarin sosyo-kdltirel
Ozelliklerine gore bigimlenebilir.

Resim 6. Oliiler Diyari, 2006 (yayimlanmis eserin medya formatindan ekran gériintiisii olarak alinmistir.)

Sonug ve Degerlendirme

Pandemiler insanlarin sosyal hayatini etkisi altina alarak toplumsal kirilmalara sebep olmaktadir.
Kiresel tehdit olarak salginlara bagl bu durumun, toplumdaki her bireyi psikolojik olarak etkiledigi
gorilmektedir. Bu baglamda mekan tasarimlarinda sosyal izolasyon bir gereklilik haline gelmistir.
Pandemi kosullarinda islevsel, algisal ve duyusal iletisimin yasanan kosullara cevap verebilmesi igin,
mekan tasarimlarinin ¢6zim odakli, fonksiyonel olarak ele alinmasi gerekmektedir.

Konutlar bulundugu toplumlarin temel yasam gereksinimlerinden biri olan barinma ihtiyacini
karsilayan mekanlardir. Covid-19 pandemisi ile bu mekanlarin tasarim anlayislarinda Covid-19
pandemisi ile birtakim ihtiyaclar dogmustur. Kullanicilarin konutu siiresiz olarak terk edememeleri
durumunda ihtiyaclarini konut icerisindeki depolama alanlarindan saglayabilmeleri, iletisim ve haber
alma olanaklarindan mahrum kalmamalari, konfor alanlarini korumalari 6nem tasimaktadir. Bunun
saglanabilmesi i¢in, mekanin hacimlendirilmesinde bdéliiclilerin esnek olarak kimliklendirilmesi,
kullanilan havalandirma ve iklimlendirme sistemlerinin hastalik riskini minimuma indirmesi, biyofilik,
biyoklimatik mimari anlayislarla konut-insan entegrasyonunun saglanmasi, konutun olasi durumlarda
glvenli bir alana konumlandirilabilecek bir sekilde mobilize olmasi gerekmektedir. Pandemik sartlarin
icerigi kapsaminda sosyal izolasyonunun gerekliligi 6n plana ¢citkmaktadir. Apartmanlar, gokdelenler gibi
dikey yapilasmalarda gereken izolasyonun saglanmasi kolay degildir. Bu nedenle bu yapi tiplerinde
yasamini sirdiren bireylerin, olasi risklerde tasinabilecegi mobil konut tasarimlarinin gelistirmesi
toplum sagligi ve insan neslinin devamhligi agisindan 6nem tasimaktadir.

Bu yaklasimlar kurgu sinemasi 6érneklerinde; olasi felaket senaryolari ve pandemi sireclerinde de
karsimiza ¢ikmaktadir. Sinema eserleri; miihendisler, tasarimcilar, mimarlar, ic mimarlar gibi meslek
gruplarinin gorsel dagarciklarini ve tasarim belleklerini besleyen bir sanat daldir. Onlarin gelistirdikleri
Urdnler de sanatcilarin dis gicini besler. Bu simbiyotik iletisim kurgusal mekan ekseninde kesisir.
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Kurgusal mekanlarin evrim slrecine bakildiginda, pandemi konulu pek ¢ok sinema eserinin, post-
apokaliptik ve apokaliptik bilim kurgu yapimlarinda islendigi gézlemlenmektedir. Dolaysiyla mekan
tasarimlarinin gereksinimleri agisindan gerceklik ve sinemanin kendi gercekligi (kurgusal gerceklik)
arasinda eklektik bir bag oldugu da séylenebilir. Bu bagin gelisim siireci kurgusal mekan tasarimlarinin
evrim slreci ile paralel bir yol izlemektedir. Pandemi sartlarinin zaman dilimlerindeki kurgusal mekan
tasarimlari, toplumsal diizenin sosyal hiyerarsik sinirlarini da mekan diizleminde belirleyici 6zellige
sahiptir. Bu sinirlar toplumdaki bireylerin kullanim alanlarini; konut, hastane, fabrika vb. mekanlari
bicimlendirici 6zellige sahip oldugunu gostermektedir. Kisaca kurgusal mekanlar dissel fantazyalari
icinde barinan tasarimlar olarak yer alsa da pandemi gibi toplumsal sorunlarin gergekteki yansimalarini
da kapsamaktadir.
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Aragtirmacilarin Katki Orani Beyani
Birinci Yazar %35,
ikinci Yazar %35,

Uglincii Yazar %30 oraninda katki saglamistir

Catisma Beyani

Makalenin herhangi bir asamasinda maddi veya manevi ¢ikar saglanmamistir.

Yayin Etigi Beyani

Bu makalenin planlanmasindan, uygulanmasina, verilerin toplanmasindan verilerin analizine kadar
olan tiim slrecgte “Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmasi belirtilen tim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bélimi olan “Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigine Aykir Eylemler” bashg altinda belirtilen eylemlerden hicbiri gerceklestirilmemistir. Bu
arastirmanin yazim siirecinde bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyulmus; toplanan veriler lzerinde
herhangi bir tahrifat yapilmamistir. Bu c¢alisma herhangi baska bir akademik yayin ortamina
degerlendirme icin génderilmemistir.




